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Einleitung

Dieses Handbuch enthilt Anleitungen zur Installation, zum téglichen Betrieb und
zu grundlegenden Reinigungs- und Woartungsarbeiten an Vision XTRA Table
Top Automaten. Des Weiteren ist auch zu entnehmen, wann ein qualifizierter
Wartungstechniker hinzuzuziehen ist. Es wird empfohlen, dieses Gerat von einem
ausgebildeten Wartungstechniker warten zu lassen.

Es ist die Unternehmensphilosophie von Crane Merchundising Systems, sein Angebot
von Getrankeautomaten durch stindige Entwicklung zu verbessern. Die in diesem
Dokument enthaltenen Informationen dienen ausschlieBlich zu Informationszwecken
und kénnen ohne Vorankiindigung gedndert werden.

Wi ichtige Hinweise zur Sicherheit

Halten Sie bei der Benutzung des Automaten immer dieses Handbuch griffbereit und
befolgen Sie immer diese grundlegenden Sicherheitsvorkehrungen:

1. Lesen Sie alle Anweisungen vor der Benutzung des Automaten und sorgen Sie
dafiir, dass alle Personen, die mit dem Reinigen oder Nachfiillen des Automaten
befasst sind, ebenfalls diese Anweisungen lesen.

2. Der Automat ist auf einer stabilen, waagerechten Flache mit einer Tragekapazitit
von mindestens 60kg in angemessener Hohe aufzustellen und zwar so, dass er
nicht versehentlich herunter gestoBen werden kann.

3. Das Netzkabel darf niemals lose vom Automaten herabhingen und muss von
heiBen Flichen und scharfen Kanten ferngehalten werden.

4. Nehmen Sie den Automaten nicht in Betrieb, wenn irgend ein Teil, z.B. das
Netzkabel, schadhaft ist, bis es von einem qualifizierten Wartungstechniker
gepriift wurde.

5. Warten Sie, bis sich der Automat abgekiihlt hat, bevor Sie ihn handhaben oder
bewegen.

6.  Tauchen Sie den Automaten niemals in Wasser oder eine andere Flissigkeit und
reinigen Sie ihn niemals mit Hilfe eines Wasserstrahls.

7. Sollte der Automat versehentlich eingefroren sein, warten Sie, bis er von einem
qualifizierten Wartungstechniker gepriift wurde, bevor Sie ihn einschalten.

TRENNEN SIE DEN AUTOMATEN VOR DER DURCHFUHRUNG
VON REINIGUNGS- UND WARTUNGSARBEITEN IMMER VON DER
NETZSTROMVERSORGUNG.
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Dieser Automat ist ausschlieBlich fiir eine Verwendung in einem Gebiude
vorgesehen und sollte, da er Getrinke ausschenkt, an einem sauberen,
hygienischen Ort aufgestellt werden.

Neue Vision Xtra Software Ubersicht

Vision Xtra Table-Top Getrianke Systeme bieten eine groBe Auswahl von erstklassig
zubereiteteten Getrianken einschlieBlich Kaffee, Cappuccino, Caffe Mokka, Mokka,
Kakaohaltiges Getrank und Tee. Die zwei vorhandenen Modelle stellen Ihren Kunden
eine umfassende Getrianke-Wahl von entweder 9 oder 11 Auswahlen zur Verfiigung.

Hohe Qualitat und Zuverlassigkeit zeichnen die Vision Xtra Getrianke Systeme aus.
Kombiniert mit Qualitits Zutaten, gutem Service und gefiltertem Wasser werden lhre
Kunden jederzeit mit Getrankestpezialititen verwéhnt.
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Spezifikationen
Vision Xtra 300 Vision Xtra 400

Hoéhe 680 mm 680 mm

Tiefe 487 mm 487 mm

Breite 295 mm 380 mm
Gewicht 35 kg 50 kg
Wasser Tank Inhalt 5.5 Liter 7 Liter
Behilter Anzahl 3 4

WasseranschluB3
(i) Druck
(ii) Versorgung

100 Kpa (1 Bar) - 800 Kpa (8 Bar)
%" Anschluss/AuBengewinde mit Absperrhahn

Elektro AnschluB3 Vision Xtra 300 Vision Xtra 400
Spannung 220 - 240 VAC oder 220 - 240 VAC oder

415 Volt 3 Phasen 415 Volt 3 Phasen
Leistung (2.47kW Heizung) 16 Amp 220-240 VAC 16 Amp 220-240 VAC
Leistung (7.30kW Heizung) 16 Amp. 415 Volt 3 Phasen 16 Amp. 415 Volt 3 Phasen
Frequenz 50Hz 50Hz

Optionale Extras

Vision Xtra 300

Vision Xtra 400

Std. Kannen Option

Hohe 75 mm 75 mm
Gewicht 3 kg 5 kg

Hohe Kannen Option

Héhe 140 mm 140 mm
Gewicht 6 kg 8 kg
Miinzen/Karten Modul

Breite 190 mm 190 mm
Gewicht 8 kg 8 kg
Zutaten Modul

Hohe 704 mm 704 mm
Breite 316 mm 316 mm

Tiefe 467 mm 467 mm
Unterschrinke Hohe Breite Tiefe
Standard 900 mm 457 mm 533 mm
Mit seitlicher Ablage 900 mm 770 mm 533 mm
Vision 300 + Miinz Modul 900 mm 573 mm 650 mm
Vision 400 + Miinz Modul 900 mm 700 mm 650 mm
Vision 300/400 und 900 mm 573 mm 650 mm
Zutaten Modul

Alle Gewichts- und MaBangaben sind ungefihre Werte und dienen ausschlieBlich als

Richtlinien.
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AuBenansicht
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Anmerkung: Die Abbildung zeigt eine Vision Xtra 400 mit Kannen und Miinz -

Option.

Bildnummer:

1. LCD Display

2. Tur

3. Tastatur

4. TirschloB

5. Tassen Stand -Optional
6. Kannen -Option

7. Tropfschale

Tropfgitter

Miinzriickgabeschale

. TirschloB Miinz -Option
. Anwahlschilder Miinz -Option
. Minzriickgabeknopf

. Minzeinwurf
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Innenansicht
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Anmerkung: Die Abbildung zeigt eine Vision Xtra 400.

Bildnummer:

1. Produkt Kanister 4. Getrianke Ausgabe
2. Produktrutsche 5. Hauptkabelbaum
3. Mischschale 6. Funktions Schalter
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Kapitel 1 - Installationsverfahren

Wichtig! Es ist unbedingt erforderlich, dass Personen, die fiir die Installation,
Inbetriebnahme und Wartung des Automaten verantwortlich sind, folgendes
beachten:

1. Die Installation und Inbetriebnahme des Automaten sind ausschlieBlich von aus-
gebildeten und befugten Wartungstechnikern vorzunehmen.

2. Alle Wasser- und Stromleitungen miissen vorschriftsmaBig und richtig ange-
schlossen werden.

3. Alle Abdeckungen miissen richtig und sicher angebracht und der Automat muss
in sicherem Zustund zuriickgelassen werden.

1.1 Aufstellen des Automaten

1. Der Automat eignet sich ausschlielich zur Verwendung in einem Gebdude und
muss in einem Bereich mit der empfohlenen Raumtemperatur zwischen maximal
10°C und 30°C aufgestellt werden. Die Maschine ist in der Nihe entsprechender
Wasser- und Stromanschliisse (sieche Tabelle mit technischen Daten) aufzustel-
len.

2.  Bevor der Automat am dafiir vorgesehenen Ort aufgestellt wird, ist sicherzustel-
len, dass fiir Gange, Treppen, Lifts, etc. geniigend Freiraum besteht und dass der
Tisch bzw. die Theke, auf den bzw. die der Automat gestellt werden soll, stabil
genug ist, sein Gewicht zu tragen (siehe Spezifikationstabelle).

3. Stellen Sie sicher, dass der Automat mindestens 10-15 cm von der Wund aufge-
stellt wird. Dies stellt eine optimale Luftzirkulation sicher.

4. Offnen Sie die Automatentiir mit dem mitgelieferten Schliissel. Nehmen Sie alle
Transportverpackungen aus dem Automaten. Uberpriifen Sie die AuBenseiten
des Automaten auf etwaige Transportschédden. Ist der Automat beschadigt oder
sind nicht alle Teile vollzihlig vorhanden, setzen Sie sich unverziiglich mit CRANE
Merchandising Systems in Verbindung.

5. Justieren Sie die FiiBe mit einem Schraubenschliissel, bis die Maschine nach allen
Seiten waagerecht ausgerichtet ist.
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1.2 Anschluss an die Wasserversorgung

1. Der Automat ist in einem Abstand von maximal 1 Meter von einer
Trinkwasserversorgung an einen %" Absperrhahn, anzuschlieBen.

2. Die Wasserversorgung hat den lokalen und nationalen Bestimmungen zu ent-
sprechen. Der Wasserdruck am Absperrhahn muss zwischen 1 - 8 Bar liegen.

3. SchlieBen Sie den mit dem Automaten gelieferten flexiblen Schlauch mit
Riicksclagventil am Absperrhahn an und vergewissern Sie sich, dass die
Verschraubung richtig angebracht wird. Spiilen Sie das System mit mehreren
Litern Wasser durch, bevor der Automat angeschlossen wird.

N

. SchlieBen Sie den Schlauch an das Einlassventil an der Riickseite des Automaten an.
Vergewissern Sie sich, dass die Dichtung richtig angebracht ist. Achten Sie darauf,
dass alle Wasseranschliisse fest angezogen sind.

1.3 Anschluss an die Stromversorgung

Vorsicht! Der Automat muss an eine Schutzkontaktsteckdose angeschlossen-
werden. Auf keinen Fall darf er nur zur Wasserleitung geerdet werden.

Dieser Automat bendtigt einen eigenen Stromkreis, der mit 16 Ampere abge-
sichert ist und eine Versorgungsspannung von 220 Volt - 240 Volt AC, 50Hz.
( Beim 415V Gerit eine CEE Steckdose 3 X 16A)

Wichtig: Wird das Stromkabel in irgendeiner Weise beschddigt, muss es durch ein
vom Hersteller erhiltliches Spezialkabel ersetzt werden.

1.4 Inbetriebnahme

Vor erstmaliger Inbetriebnahme des Automaten ist das folgende Verfahren von einem
ausgebildeten Servicetechniker auszufiihren.

1. Sorgen Sie dafiir, dass die Strom- und Wasserleitungen zum
Automaten richtig angeschlossen und aktiviert sind. Vergewissern
Sie sich, dass die Tropfschale richtig am Automaten angebracht ist.

2. Drehen Sie die Behilteroffnungen in die aufrechte Position und entfernen Sie die
Produktbehilter — stellen Sie die Produktbehilter NICHT auf dem Boden ab.
Nehmen Sie die Deckel von den Produktbehiltern ab.
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3. Fiillen Sie die Behilter mit den richtigen Produkten, bringen Sie die Deckel wie-
der an und setzen Sie die Behilter in den Automaten ein. Achten Sie darauf, das
die Behilter nicht vertauscht werden.

Anmerkung: Kanister 3 muss immer mit Instantkaffee gefiillt werden.
(Sehen Sie hierzu die Abbildung auf Seite 6).

Drehen Sie die Behilteroffnungen in ihre richtigen
Betriebspositionen. Abbildung 1

4. Schalten Sie den Elektronik Schalter ein (Abbildung 1).

5. Der Automat ist nun eingeschaltet. Das
Wassereinlassventil 6ffnet und der Wassertank wird
gefiillt. Vergewissern Sie sich, dass wihrend des
Aufheizens kein Wasser aus dem Uberlaufrohr des
Wassertanks in die Tropfschale lduft. Prifen Sie das
System auf Undichtigkeiten.

6. Priifen Sie das Anzeigedisplay an der Vorderseite des Automaten, um sicherzu-
stellen, dass das Wasser auf die richtige Temperatur erhitzt wurde und dass der
Automat Betriebsbereit ist.

7. Uberpriifen Sie alle Funktionen des Automaten.

8.  Sollte der Automat mit einem optionalen Miinz- oder Karten Modul ausgestattet
sein, iiberpriifen Sie auch dieses auf einwandfreie Funktion.

9.  Sehen Sie in Kapitel 2 - Programmierung des Automaten, nehmen Sie die ben6-
tigten Einstellungen fiir lhre Automatenkonfiguration vor.

10. SchlieBen Sie die Automatentiir. Uberpriifen Sie den Automaten auf etwaige
Undichtigkeiten. Verlassen Sie den Automaten nur in einem einwandfreien und
sauberen Zustand.

CRANE | MERCHANDISING SYSTEMS™ 9
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Kapitel 2 - Programmierung des Automaten
2.1 Programmier Modus

Um auf den Programmier Modus zuzugreifen, miissen Sie eine Folge von
Tastenkombinationen eingeben. Die Zeit zwischen jedem Tastendruck muB weniger
als 5 Sekunden betragen, andernfalls kehrt der Automat in den Bereitschaftsmodus
zuriick. Einmal im Programmier Modus, gibt es keine Zeitbeschrankung.

Im Programmier Modus werden die vorderen Anwahl und Zusatztasten, wie sie
in Abbildung 2 definiert werden, benutzt um Werte zu dndern und Programme zu
betreten.

Abbildung 2

12 Tasten Anwahl - Vision 400 Eingabe

Wihrend des Programmieren haben die Tasten folgende Funktionen:
Tasten 0-9 Benutzen zur Dateneingabe
‘C Benutzt, um Daten zu korrigieren
‘Eingabe’ (Leer) Um sich bis zu einer héheren Programmstufe zu bewegen
A Zum néchst héheren Programmstufe, oder Daten erhdéhen
v Zur nidchst niedrigeren Programmstufe, oder Daten vermindern

‘A’ (Access)  Daten in ein Programm einzutragen oder sich zu einem niedrige-
rem Programm zu bewegen
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2.2 Auf den Programmiermodus zugreifen

1.

Driicken Sie die Eingabe Taste zweimal und anschlieBend den jeweiligen
Zugangscode (17 fur das Operator Programm oder 21 fiir das Techniker
Programm) um auf den Programmier Modus zuzugreifen. Code Eingabe Fehler
konnen korrigiert werden, wobei man die (c) Taste benutzt.

Wenn Sie den richtigen Code eingegeben haben, wird das erste Unter-Programm
angezeigt. Im Fall des Operator Programms wird das LCD Display folgendes
anzeigen:

Funktionen
Unt.Programm

Zum bewegen im Programm driicken Sie die Auf (A) oder Ab (V) Taste.
Zum Betreten eines Unter -Programms driicken Sie die (A)Taste.

Zum adndern eines numerischen Wertes gibt es zwei unterschiedliche
Méoglichkeiten:

(a) Driicken Sie die Auf (A) oder Ab (V) Taste zum erhdhen oder vermindern
des angezeigten Wertes.

(b) Driicken Sie die Nummerntaste des benétigten Wertes. Indem man diese
Methode benutzt, wird die neue Zahl anstelle des gegenwirtigen Parameters
angezeigt.

Sobald die richtige Zahl angezeigt wird, driicken Sie die (A) Taste um den alten
Parameter mit der neuen Zahl zu lberschreiben. Um die alten Parameter zu
behalten, driicken Sie die ‘Eingabe’ oder Loésch (C) Taste.

Anmerkung: Es ist nicht moglich, ein Getrank im Programmiermodus auszuge-
ben.

CRANE | MERCHANDISING SYSTEMS" 11
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2.3 Funktions Schalter

Vision Xtra Automaten sind mit 4 Schaltern ausgestattet, die in einer Verkleidung
montiert sind, die sich rechts von den Zutatenbehiltern befindet (Abbildung 7).

Abbildung 7
L

2. Zihler Schalter

T

3. Zihler Losch Schalter

/1 1. Spiil Schalter

| 7]

4. Elektronik Ein/Aus
Schalter

~— o \H\N\ J L
w/

/

Diese Schalter werden fiir die folgenden Funktionen benutzt:

Elektronik Ein/Aus Schalter

Wenn auf aus geschaltet (0), sperrt der Elktronik Schalter (4) alle elektrischen
Funktionen des Automaten. Dieses erlaubt dem Betreiber, die Maschinenreinigung
und Befiillung usw. sicher durchzufiihren.

Spiil Schalter

1. Der Spiilvorgang lauft automatisch ab und spiilt das vollstindige Wassersystem.
Bevor der Spiilvorgang beginnt, wartet das System, bis das Wasser auf die opti-
male Temperatur erhitzt wurde. Wihrend des gesamten Spiilvorgangs zeigt das
Display die folgene Mitteilung:

Ausser Betrieb
Reinigung

2. Um die hochsten Hygienestandards zu garantieren, wird das WassereinlalB3 -Ventil
gesperrt, wobei man sicherstellt, dass das Wasser, das in der Folge benutzt wird,
mit der optimalen Temperatur ausgegeben wird, um alle Mikroorganismen zu
toten. Jedes HeiBwasserventil und der entsprechende Mixer werden in Folge fiir
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eine vorgegebene Zeit angesteuert.

3. Sobald der Spiilzyklus vollstindig beendet ist, wird der HeiBwassertank wieder
gefiillt. Sobald das Wasser seine voreingestellte Temperatur erreicht hat kehrt
der Automat wieder in den Bereitschafts -Modus zurtick.

4. Zum Spiilen des Automaten:

Achtung: Stellen Sie sicher das die Tropfschale leer ist (und an seiner Stelle)
greifen Sie wahrend des gesamten Spiilzyklus nicht in den Ausgabebereich.

a.  Offnen Sie die Automatentiir.
b. Betitigen Sie 5 Sekunden den Spiilschalter und geben Ihn wieder frei (1).

c. Leeren Sie zum Abschluf3 die Tropfschale.

Zihler Schalter

1. Elektronische Zidhler zeichnen die Anzahl jedes ausgeschenkten Getrinks, die
Anzahl der ausgeschenkten Kannen und die Menge der einzelnen Zutaten auf.

2. Zum Ansehen der Zihlerstinde:
a.  Offnen Sie die Automatentiir.
b. Betitigen Sie den Zihler Schalter und lassen Ihn wieder los (2).
c. Driicken Sie die Auf (A) oder Ab (V) Taste zum Ansehen der Zihler.

d.  Wenn Sie fertig sind driicken Sie die 'Eingabe’ oder Léschen (C) Taste um
zum Bereitschafts -Modus zuriickzukehren.

Zihler Losch Schalter

1. Sobald Sie die Zahlerstiande notiert haben, kénnen Sie alle Zihler auf Null
zuricksetzen.

2. Zum Lé&schen der Zihler:
a. Betreten Sie das Operator Programm (wie Vorhergehend beschrieben).

b. Offnen Sie die Automatentiir, driicken den ‘Zzhler Lésch Schalter (3).

3. Alle Zihlerstinde werden an dieser Stelle auf (0) gesetzt, und der Automat gibt
einen intermittierenden Ton aus. Der Automat zeigt auf dem Display die folgen-
de Mitteilung, um den Betreiber zu warnen:

Zahler I6schen

CRANE | MERCHANDISING SYSTEMS™ 13
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4.  Zur Rickkehr in den Bereitschafts -Modus driicken Sie die Lésch (C) Taste.
2.4 Operator Programm

Die Unter -Programme innerhalb des Operator Programms entnehmen Sie dem fol-
geden Diagramm - Abbildung 3.

Abbildung 3

| Ablaufsteuerung LIJnter -Programm |
A | Getrianke Preis L}nter -Programm |
| Alternative Tarif 1IUnter -Programm |
| Alternative Tarif 2IUnter -Programm |
| Alternative Preis Periclade Unter -Programm |
| Nicht Léschbare Zihller Unter -Programm |
v | Zeit / Datum Ur:iter -Programm |

| Operator Code Unter -Programm |

Um ein UnterProgramm im Operator -Modus anzuzeigen, vefahren Sie wie in Kapitel
2.2 (Zugang zum Programmier -Modus) beschrieben. Zum Aufrufen der jeweiligen
Programmpunkte driicken Sie die Auf (A) oder Ab (V) Taste. Zum Betreten des
angezeigten Unter -Programms driicken Sie die (A) Taste.

Anmerkung: Die Getrinke Preise, Alternative Tarife 1 und 2, und Alternative
Preis Perioden Unter -Programme werden nur bei Vision Xtra Automaten
benutzt, die mit einem Miinzgerit oder einem Kartensystem ausgestattet sind.

1. Funktionen Unter-Programm

Dieses Unter-Programm gibt dem Operator Zugang zu folgenden Funktionen:
(a) Service: Diese Funktion erlaubt dem Betreiber einen Testverkauf jeder
Getrankeauswahl, z.B. nach Durchfiilhrung das Reinigungsverfahren.

(b) Reinigung: Diese Funktion erlaubt dem Betreiber, das ganze Mischsystem
zu spiilen.

(c) Zahler Reset: Diese Funktion erlaubt dem Betreiber alle Zihler zuriick-
zZusetzen.
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Anmerkung: Das “Reinigung” und “Zihler Reset” Programm hat die gleichen
Funktionen wie die vorher beschriebenen Spiil Schalter und Zahler Losch Schalter.

Zugang zum Funktions Unter -Programm, driicken der Access (A) Taste zeigt die
‘Service’ Funktion an. Wiederholtes driicken der Access (A) Taste startet die jeweilige
Funktion. Um sich zur nichsten Funktion zu bewegen, driicken Sie die Auf (A) oder
Ab (V) Taste. Um zum Hauptmenii zuriickzukommen, driicken Sie die (C) Taste.

2. Getrinke Preis Unter-Programm (Standard = 0)

1. Das Getrinke Preis Unter-Programm erlaubt die Preiseinstellung individuell fir
jedes Getrank festzulegen.

2. Nach Zugang zu diesem Unter-Programm, wird das erste Getrank (Getrank 1)
angezeigt gefolgt von dessen Preis.

Getrank 1
Preis = 0

3. Um den Getrinkepreis zu verandern, driicken Sie die Access Taste. Das Display
zeigt folgendes an:

Getrank 1
Preis > 0

4. Das = Symbol verindert sich zum > Symbol, dieses zeigt, dass es jetzt moglich ist
die Daten zu verandern. Geben Sie den neuen Preis ein, wobei Sie das Tastenfeld
benutzen. Wenn Sie den richtigen Preis eingegeben haben, driicken Sie die
Access Taste um den neuen Preis zu bestitigen.

5. Der Preis fiir die anderen Getrianke kann jetzt in der Folge eingegeben werden,
die in Kapitel 2.2 beschrieben wird.

3. Alternativ Tarif 1 Unter-Programm (Standard = 10)

Dieses Unter-Programm funktioniert genau so wie das Getrinke Preis Unter-
Programm Die Preis Gruppe in diesem Programm ist wihrend der Tarif 1 Perioden
aktiv.

4. Alternativ Tarif 2 Unter-Programm (Standard= 20)

Dieses Unter -Programm ist identisch mit dem alternativ Tarif 1 Unter -Programm,
auBer daB die Preise wiahrend der Tarif 2 Perioden aktiv sind.

CRANE | MERCHANDISING SYSTEMS" 15
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5. Alternativ Preis Perioden Unter-Programm

Dieses Unter -Programm ermoglicht es die Perioden festzulegen, wann jeder der obi-
gen Tarife aktiviert werden soll. Es ist eine vier Ebenen Tarif Struktur vorhanden:

1. Normal Tarif: Dies bezieht sich auf die im Getranke Preis Unter -Programm
festgelegten Preise, wenn kein Alternativ Preis-Zeitraum anwendbar ist.

2. Tarif 1: Preise im Tarif 1 Preis Unter -Programm aktiv.
3. Tarif 2: Preise im Tarif 2 Preis Unter -Programm aktiv.
4. Tarif 0: Setzt den Automat in den Freiverkaufsmodus.

Der Automat ist Werkseitig auf Normal Tarif eingestellt. Um eine Tarif Peroiode
festzulegen, gehen Sie wie folgt vor:-

1. Nach Aufruf des Unter -Programms wird folgendes Angezeigt:

P1 = 00:00 - 00:00
Tarif - Jeden Tag

2. Dies ist eine leere Preis Periode. Um eine Preis Periode einzustellen (z. B. 10:30
- 15:45, Tarif 2, Wochenende), driicken Sie die Access Taste. Auf der Anzeige
erscheint:

START > 00:00

Anmerkung: Das Pfeil Symbol (>) zeigt an, das es moglich ist Daten zu verandern.

3. Geben Sie die gewiinchte Anfangszeit in Stunden und Minuten ein, benutzen Sie
hierfiir die Tasten O - 9 auf der Anwahltastatur. Zum |schen eines Eingabefehlers
benutzen Sie die (c) Taste. Driicken der (c) Taste ohne eingestellten Wert bringt
Sie zuriick zum Operator Programm..

4. Nachdem Sie die Startzeit eingegeben haben, driicken Sie die Access Taste. Jetzt
geben Sie die Stopzeit wie oben beschrieben ein, auf der Anzeige erscheint:

Periode 10:30 - 15:45
Tarif > 0

5. Zum einstellen der Tarif Periode geben Sie eine Zahl zwischen 0 und 2 ein (oder
benutzen Sie die Auf (A) oder Ab (V) Taste) gefolgt von der Access Taste.
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Auf der Anzeige erscheint:

Periode 10:30 - 15:45
Tarif 2 > Jeden Tag

6. Benutzen der Auf (A) und Ab (V) Taste, dandert die Periode zwichen “Jeden
Tag”, “Wochentage” und “Wochenende”. Wenn die gewiinchte Einstellung
angezeigt wird, driicken Sie die Access Taste um die Tarif Perioden Einstellung
abzuschlieBen. Auf der Anzeige erscheint:

Periode 10:30 - 15:45
Tarif 2 = Jeden Tag

7.  Es sind maximal 10 Preis Perioden moglich. Um eine neue Preis Periode anzuzei-
gen, benutzen Sie die Auf (A) oder Ab (V) Taste bis eine leere Periode angezeigt
wird. Die neue Periode wird genauso eingestellt, wie vorher beschrieben..

8.  Wenn eine spdtere Start als Stopzeit eingegeben wird, wird die Eingabe vom
Automat nicht akzeptiert. Wenn sich Perioden Uiberschneiden, wird die niachste

Periode nicht aktiviert bevor die vorherige beendet ist..

9. Um eine Periode zu I6chen, gehen Sie vor als ob Sie diese Programmieren woll-
ten und driicken bei Anzeige der Startzeit die (c)Taste.

6. Nicht Léschbare Zihler Unter-Programm

1. Wenn dieses Unter -Programm aufgerufen wird, erscheint der erste Getranke
Zidhler auf der Anzeige:

Getrank 1
1372

2. Die Auf (A) und Ab (¥) Tasten zeigen nacheinander die Zihler fiir jedes Getrank
an, aber Sie kénnen die angezeigten Zihlestinde hier nicht I6schen.. Die Zahler
konnen nur mit dem “Zahler Reset” Schalter geléscht werden.

3. Jedes Getriank hat einen eigenen Zihler, plus Zihler fiir Kannen Verkaufe,
Freiverkiufe, Total Verkidufe und Totaler Geldwert. Der Totale Geldwertzihler
wird in 1 Cent Einheiten angezeigt.
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7. Zeit/Datum Unter-Programm

Der Automat verwaltet die aktuelle Zeit im 24-Std Format. Das Datum ist so pro-
grammiert, dass auch Schaltjahre beriicksichtigt werden.

Um Zeit und Datum einzustellen, gehen Sie folgendermaBen vor:

1.

DasZeit/DatumUnter-Programmzeigt Zeit, DatumundWochentag. Die Auf (A) und
Ab (¥) Tasten werden benutzt um die drei verschiedenen Nachrichten anzuzeigen.

Um die Uhrzeit anzuzeigen, rufen Sie das Zeit/Datum Unter -Programm auf. Auf
der Anzeige erscheint:

Zeit = XX:XX

Wobei xx:xx die aktuell eingestellte Uhrzeit ist.

Um die Uhrzeit zu dndern, driicken Sie die Accrss Taste. Auf der Anzeige
erscheint jetzt:

Zeit = XX:XX
Zeit setzen > 00:00

Geben Sie die richtige Uhrzeit in Stunden und Minuten mit den Tasten 0 - 9
auf der Anwahltastatur ein. Wenn die Eingabe richtig ist driicken Sie die Access
Taste. Die Uhrzeit ist jetzt eingegeben.. Zur Anzeige des Datums, driicken Sie
die Auf oder Ab Taste, auf der Anzeige erscheint:

Datum = XX:XX:XX

Wobei xx:xx:xx das aktuell eingestellte Datum ist.

Um das Datum zu dndern, driicken Sie die Accrss Taste. Auf der Anzeige
erscheint jetzt:

Datum = XX:XX:XX
Datum setzen > 00:00:00

Geben Sie das richtige Datum im Format Tag, Monat, Jahr mit den Tasten 0 - 9
auf der Anwabhltastatur ein. Wenn die Eingabe richtig ist driicken Sie die Access
Taste. Das Datum ist jetzt eingegeben.

18

CRANE, MERCHANDISING SYSTEMS™



Bedienungsanleitung

7. Zum Anzeigen des Wochentages, die Auf oder Ab Taste driicken, bis auf der
Anzeige erscheint:

Tag = XXXXXXXXX

Wobei xxxxxxxxx der aktuelle Wochentag ist.

8.  Um den Wochentag zu andern, driicken Sie die Access Taste. Auf der Anzeige
erscheint:

Tag = XXXXXXXXXX
> XXOXXXXX

9. Betnutzen Sie die Auf oder Ab Taste bis der richtige Wochentag angezeigt wird.
Driicken Sie die access Taste. Der Wochentag ist jetzt eingestellt.

8. Operator Code Unter -Programm (Standard 17)
Das Operator Code Unter -Programm ermoglicht es den Operatorcode zu ver-

andern. Dieser Code kann bis zu sieben Ziffern lang sein. Geben Sie einen neuen
Zugangscode ein und driicken zur Bestitigung die Access Taste.
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2.4 Techniker Programm

Driicken Sie die Eingabe Taste zweimal und geben anschlieBend den Zugangscode
21 ein. Jedes mal wenn Sie das Techniker Programm betreten wird der ‘Techniker
Zugangs’ Zihler erhoht. Dieses ist ein Sicherheitsmerkmal, das sicherstellt, daB3 auf
den Technikercode nicht zugegriffen werden kann, ohne das der Automat dieses
registriert. Die Unter -Programme innerhalb des Techniker Programms entnehmen
Sie dem folgeden Diagramm - Abbildung 4.

Abbildung 4

Gelriinks thwFrdFrm fi-g,04c |
Ausgabe Test Unier-Programm
I
Eingabe Tesl Unter -Programm
1

Tatatur Test Unter Programm
1

Initialisierung Wnter -Pregramm
1

“ll‘l-&il\-l'r'l&l'l[ Liniloed -ngrlﬂ'lﬂ'l
1

Hl'Jn.::-lIn:.uIIung Linder -:F'rn-g;umm
1

D orgd Eirnl;-allun'g_m Linkar -Frogramm

Helss Wasser Ein Unier- Programm
|

Michi Léschbane Zahler Unler -Frogramim
|

Operator Code Unler -Programm

e e e e e e e e e p—

1
Tamparatus Einalallang Untor -Progradmim

| Safiware 'I':I'l_l_ll.'.;ﬂ Linies -Programm
1

1. Getranke Unter -Programme

Die Getrianke Unter -Programme, Nummer 1 - 9, 0 und C erlaubt es dem Techniker,
jeder der Anwahltasten ein Getrink zuzuweisen. Jede Anwahltaste ist zu jeder
Mischung von Zutaten Konfigurierbar, die innerhalb der Produktbehilter enthalten
sind. Es ist moglich jegliche Getranke Kombination zuzubereiten.

In diesen Unter -Programmen konnen Zutaten und Woasser Laufzeiten fiir jede
Getrinke Anwahl festgelegt werden, um unterschiedliche visuelle und Geschmacks-
Anforderungen abzudecken. Eine zusitzlich optimierte Getrianke Prasentation kann
Uber genau zuschaltbare Mixerlaufzeiten erreicht werden, dieses erhoht zusitzlich
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die Getrianke Qualitit. Der Techniker kann einstellen zu welchem Zeitpunkt des
Zubereitungs Zyklus das Produkt zugegeben wird und wie stark das Getrank gequirlt
wird.

Jedes Getrianke Unter -Programm enthilt die folgenden Unter-Gruppen, die sich
auf jeden der Produktbehilter des Automaten beziehen. Diese Unter-Gruppen
erscheinen beim blittern fiir jeden Behilter:

Stufe = x: Hier stellen Sie ein, zu welchem Zeitpunkt des Verkaufes das
jeweilige Produkt zugegeben wird. Ein Wert von 1 gibt an,
dass das Produkt zu Beginn des Verkaufszyklus zugegeben
wird. Wohingegen ein Wert von 4 das Produkt am Ende des
Verkaufszyklus zugibt.

Prod. = xxx: Hier geben Sie die Laufzeit des Produktmotors in 1/20 sek. an.
Woasser = xxx: Hier geben Sie die Wasserlaufzeit in 1/20 sek. an.

Mixer = xxxxx: Kontrolliert die Mixer Start -und Laufzeiten.
Beispiel Verkauf:

Caffe Mocha mit Zucker aus einer 4 Kanister Vision XTRA. Kanister 1 enthilt Topping;
Kanister 2 enthilt Zucker; Kanister 3 enthilt Kaffee; Kanister 4 enthilt Kakaohaltiges
Getrink. Das Rezept benétigt Kaffee und Kakaohaltiges Getrank, welches zur gleichen
Zeit zu Beginn des Verkaufsvorgangs ausgegeben wird, gefolgt von Zucker und zum
SchluB Topping. Hier setzen Sie die Kanister 3 und 4 in Stufe 1, Kanister 2 in Stufe 2
sowie Kanister 1 in Stufe 3.

Anmerkung: Es ist nur moglich, in einer Stufe, 3 Behilter zur gleichen Zeit anzu-
steuern.

Zuweisen der Getrinke Menus

Nach Zugang zum Techniker Programm wird das erste Unter -Programm ‘Getrink 1
Unter -Programm’ angezeigt. Hier kénnen Sie der Taste 1 auf der Anwahltastatur
ein Getriank zuweisen. Das folgende Beispiel zeigt, das Zuweisen von Kaffee, enthalten

in Kanister 3 zur Taste 1 auf der Anwabhltastatur eines Vison XTRA 400 Automaten.

1. Driicken Sie die Access Taste. Auf der Anzeige erscheint:

Getrank 1
Kan 1 Stufe = x

wobei x der aktuelle Wert ist.
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2. Driicken Sie die Auf (A) und Ab (V) Pfeil Taste um durch das Programm zu
blattern, bis auf der Anzeige erscheint:
Getrank 1
Kan 3 Stufe = x
wobei x der aktuelle Wert ist.

3. Driicken Sie die Access Taste. Das = Symbol wechselt zum > Symbol, dieses
zeigt, dass es jetzt moglich ist die Daten zu verandern. Driicken Sie Taste 1 auf
der Anwahltastatur gefolgt von der Access Taste um den angezeigten Wert zu
Uberschreiben. Auf der Anzeige erscheint:

Getrank 1
Kan 3 Stufe = 1

4. Driicken Sie die Auf (A) Pfeil Taste um zum niachsten Unter -Programm zu
gelangen. Hier kénnen Sie jetzt die Produktlaufzeiten eingeben. Auf der Anzeige
erscheint:

Getrank 1
Kan 3 Prod. = xxx
wobei xxx der aktuelle Wert ist.

5. Driicken Sie die Access Taste und geben die Produktlaufzeit 25 mit der

Anwahltastatur ein. Auf der Anzeige erscheint:
Getrank 1
Kan 3 Prod. > 25

6. Driicken Sie die Access Taste um den Wert zu speichern. Driicken Sie die Auf
(A) Pfeil Taste um zum nichsten Unter -Programm zu gelangen. Hier kénnen Sie
die Wasserlaufzeiten festlegen. Auf der Anzeige erscheint:

Getrénk 1
Kan 3 Wasser = xxx
wobei xxx der aktuelle Wert ist.

7. Dricken Sie die Access Taste und geben Sie die Wasserlaufzeit 160 mit der
Anwahltastatur ein. Auf der Anzeige erscheint:

Getrénk 1
Kan 3 Wasser > 160
22
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10.

11.

12.

13.

14.

Driicken Sie die Access Taste um den Wert zu speichern.

Driicken Sie die Auf (A) Pfeil Taste um zum nichsten Unter -Programm zu gelan-
gen.Auf der Anzeige erscheint:

Getrank 1
Kan 3 Mixer = xxxxx

wobei xxxxx der aktuelle Wert ist..

In diesem Unter -Programm konnen Sie die Einstellungen fiir den Mixer vorneh-
men. Jede Zahl, 1 oder 0, stellt 20% der gesamten Mixerzeit dar - 1 = An und 0
= Aus. Um den Automaten so einzustellen, dass das Getrank nur zu Beginn der
Zubereitung gemixt wird, geben 11 ein. Auf der Anzeige erscheint:

Getrank 1
Kan 3 Mixer = 00011

Umgekehrt, soll das Getriank nur am Ende der Zubereitung gemixt werden,
miissen Sie den Wert als 11000 einstellen. Soll das Getrank liber den gesamten
Ausgabevorgang gemixt werden, stellen Sie 11111 ein. Ein Wert von 00000
sperrt den Mixer. Wenn Sie den gewiinschten Wert eingestellt haben, (Benutzen
Sie die Tasten 1 und 0 auf der Anwabhltastatur), driicken Sie die Access Taste um
den Wert zu speichern.

Fur das eingestellte Getrank “Kaffee Schwarz” werden keine zusitzlichen Zutaten
benatigt, deshalb ist es erforderlich durch das Getrank 1 Unter -Programm zu
blittern und alle verbleibenden Kanister auf Stufe 0 zu setzen.

Fir Getrinke die mehr als eine Zutat erfordern, folgen Sie der obigen
Programmierung fiir alle notwendigen Kanister.

Wenn Sie alle erforderlichen Eingaben fiir Getrank 1 gemacht und gespeichert
haben, driicken Sie die Losch (C) Taste um zum niachsten Unter -Programm
‘Getrdank 2 Unter Programm’ zu gelangen. Hier konnen Sie jetzt alle not-
wendigen Einstellungen fiir die Anwahltaste 2 vornehmen. Vefahren Sie genauso
wie im Getrank 1 Unter -Programm beschrieben fiir dieses und alle weiteren
Getranke.
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2. Ausgabe Test Unter-Programm

In diesem Unter-Programm konnen Sie alle Motoren, Ventile usw. testen.

1. Nach Aufruf dieses Unter-Programms erscheint auf der Anzeige die erste
Ausgabe (Einlass Ventil), mit ihrem momentanen Status (Aus):

Einlass Ventil
Aus

2. Mit den Pfeil Tasten kénnen Sie durch das Unter -Progtramm blittern und nach-
einander alle moglichen Ausgaben aufrufen. Um eine Ausgabe zu priifen, driicken
Sie die 1 Taste, um sie einzuschalten und die 0 Taste um Sie wieder auszuschalten.
Auf der Anzeige erscheint der aktuelle Zustand der Ausgabe. Wenn die Ausgabe
mehr als drei Sekunden angeschaltet ist, unterbricht ein Schutzmechanismus den
Stromkreis, auch wenn die Anzeige weiterhin ,, An* signalisiert. Dies verhindert
Schaden an den Motoren.

3. Wird eine andere Ausgabe gewihlt oder das Unter Programm verlassen, wird die
bisherige Ausgabe automatisch abgeschaltet..

Anmerkung: Es is nicht méglich die Heizung im Ausgabe Test Unter -Programm zu
prifen. Wenn die Heizung angeschaltet wird, bei zu wenig Wasser im Tank, kénnte
der Tank beschadigt werden.

3. Eingabe Test Unter-Programm
In diesem Unter-Programm konnen Sie alle Schalter, Sensoren usw. testen.
1. Die Funktionsweise des Eingabe Test Unter -Programms ist dhnlich des Ausgabe

Test Unter -Programms, auBer dass auf der Anzeige die aktuelle Eingabe und
deren Status erscheint:

Muenze Eing. 5ct
Aus

2. Je nach Zustand der Eingabednderungen erscheint auf der Anzeige in der zweiten
Zeile der jeweilige Status. Eine Verzogerung von einer 3/4 Sekunde stellt sicher,
dass Sie die Statusinderung sehen kénnen.

4. Tastatur Test Unter-Programm

In diesem Unter-Programm kénnen sie alle Tasten der Anwahltastatur auf einwand-
freie Funktion testen.
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1. Wann immer eine Taste gedriickt wird, erscheint die Bezeichnung der Taste auf
der Anzeige. Die Access Taste wurde gedriickt um dieses Unter -Programm zu
betreten, auf der Anzeige erscheint:

a Taste

2. Fir numerische Tasten wird die jeweilige Zahl angezeigt, z.B 1 als “1 Taste” oder
“2 Taste”. Fir andere Tasten, wird der Name der jeweiligen Taste angezeigt, z.B
fur (A) “Auf Taste” oder fir (¥) “Ab Taste”.

3. Um dieses Unter-Programm zu verlassen driicken Sie die Eingabe Taste (Leer).

5. Initialisieren Unter-Programm

In diesem Unter-Programm kénnen Sie alle eingegebenen Werte zuriick auf die
Werkseinstellungen setzen.

1. Nach Zugang zum Initialisieren Unter -Programm, erscheint auf der Anzeige:

Access Taste
zum Initialisieren

2. Zum Initialisieren des Automaten driicken Sie die Access Taste, auf der Anzeige
erscheint:

INITIALISIERT

3. Die Anzeige wird blinken und einen intermittierenden Ton abgeben. Um zum
Techniker Programm zuriickzukehren driicken Sie die (C) Taste. Dieses stellt
sicher, sollte die Initialiesierung versehentlich aktiviert worden sein, dass der
Techniker nicht ibersehen kann, das der Automat initialisiert wurde.

6. Becher Fiillmenge Unter-Programm

1. Das Becher Fiillhohe Unter -Programm erlaubt es die Wassermenge aller
Getrinke auf einer Prozentsatzgrundlage zu verandern. Dieses ermoglicht ver-
schiedene Abgabemengen einzustellen, ohne jedes Getrank andern zu missen.
Die Kannenabgabe wird hiervon nicht beeinfluBt.

2. Dieses Unter -Programm zeigt die Fiillmenge prozentual an und wird wie alle
anderen Paramater gedndert. 100% Fiillmenge gibt exact die Menge Wasser aus,
wie im Getrianke Unter -Programm eingestellt wurde. Ein Wert unter 100%
gibt weniger Wasser aus, ein Wert iiber 100% erhoht die Wassermenge.
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7. Management Unter-Programm

Das Management Unter-Programm informiert die Steuerung, welche Hardware-
komponenten im Automat vorhanden sind. Fiir Vision XTRA Automaten geben
Sie hier den Automaten Ausfiihrung, das Zahlungssystem und die Anzahl der

Produktkanister an.

Automaten Typ

Das Automaten Typ Unter -Programm zeigt die Grundeinstellungen des Automaten
an. Es lassen sich drei verschiedene Voreinstellungen fiir die Vision 300 und 400
je Modell festlegen, diese werden in Abbildung 10 gezeigt. Zum &ndern einer
Voreinstellung driicken Sie die Access Taste und blattern mit den Auf und Ab Pfeil
Tasten zur gewiinschten Einstellung. Nach dandern einer Einstellung miissen Sie den

Automaten neu initialisieren.

Abbildung 5
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Anmerkung: Wenn Sie die Voreinstellung andern, kann es notwendig sein, die
Produkte in den Kanistern zu ersetzen, wie es in der Abbildung gezeigt wird. Stellen
Sie sicher das die Kanister geleert, gereinigt und getrocknet sind, bevor Sie ein ande-

res Produkt einfillen.
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Miinz System

Der Zugang zum Miinz System Unter -Programm zeigt den Type des gewihlten
Zahlungssystems (wenn eingebaut). Um die Auswahl zu dndern, driicken Sie die Access
Taste, dann die ‘Auf or ‘Ab Tasten um die richtige Einstellung anzuzeigen, bestitigen
Sie die neue Auswahl mit der Access Taste. Ist kein Zahlungssystem eingebaut, miissen
Sie die Option “Freiverkauf’ auswiahlen.

Kanister
Das Kanister Unter -Programm zeigt die Anzahl der vorhandenen Kanister an. Diese
Einstellung solle 4 fiir eine Vision 400 und 3 fiir eine Vision 300 sein.

Anmerkung: Kanister 3 muss immer mit Kaffee gefiillt werden.

8. Miinzen Unter-Programm

Das Miinzen Unter -Programm ermdglicht es, die Anzeige so einzustellen, um zu
dem verwendeten Zahlungssystem zu passen (wenn eingebaut). Die moglichen
Einstellungen werden nachfolgend aufgelistet:

e 5ct-20ct
e 5ct - 50ct
e bct-1€
e bBSct-2€

Die Parameter werden genauso gedndert wie im Management Unter -Programm.

Anmerkung: Dieses Unter-Programm wird nicht angezeigt bei Einstellung
“Freiverkauf”’ oder “Kartensystem” im Management Unter -Programm.

9. Diverse Einstellungen Unter-Programm

Dieses Unter-Programm erlaubt es, verschiedene Verzdgerungen und Zeiteinstellungen
vorzunehmen, welche alle Getrianke im Automaten beeinflussen. Die Vorgaben fiir
diese Einstellungen werden in Kapitel 6 gezeigt..

1.  Woasser Start zu Produkt Start Verzogerung
Die Wasser Start zu Produkt Start Verzogerung definiert die Zeit zwischen der
das Wasser anfingt und das Produkt hinzugefiigt wird. Wenn das Produkt die
Mischschale vor dem Wasser erreicht kann diese verstopfen. Diese Verzogerung
stellt sicher, dass das Wasser immer vor dem Produkt die Mischschale erreicht.

2. Woasser Stop zu Mixer Stop Verzogerung
Die Wasser Stop zu Mixer Stop Verzogerung definiert die Lange der Zeit, die
der Mixer angesteuert wird, nachdem das Wasserventil geschlossen hat. Dieses
stellt sicher, daBB der Mixer lduft, wann immer sich Wasser in den Mischschalen
befindet.
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3. Spiil Zeit
Diese Einstellung ist der Zeitraum den ein Ventil wahrend des Spiilzyklus off-
net. Der Zeitraum ist im allgemeinen etwas linger gesetzt als widhrend eines
Verkaufsvorgangs, um sicherzustellen daB die Mischschale genug gefiillt wird. Es
sollte darauf geachtet werden, dass die Zeitspanne nicht so groB gewihlt wird,
dass die Mischschale uberlauft.

10. HeiB Wasser Ein

Dieses Unter-Programm erlaubt es, einer Anwahltaste portioniertes heiBes Wasser

zuzuordnen.

1. Um auf das Hei3 Wasser Ein Unter -Programm zugreifen, driicken Sie die Access

11.

Taste. Benutzen Sie die Auf oder Ab Pfeil Tasten zum auswiahlen der gewiinsch-
ten Taste auf der Anwahltastatur, (Getrinke Nr.) welche der HeiB Wasser
Ausgabe zugeordnet werden soll.

Benutzen Sie die Auf oder Ab Pfeil Tasten bis auf der Anzeige erscheint ‘Heiss
Woasser’ dann driicken Sie die Access Taste um die Einstellung zu speichern.

Driicken Sie die Eingabe (Leer) Taste zweimal um das Programm zu verlassen.

Nicht Loschbare Zihler Unter -Programm

Die Verkaufs Zahler zeichnen die Anzahl der Getrinke/Kannen Verkaufe und Betrige

auf.

Nach Aufruf des Nicht-Loschbare Zahler Unter-Programms erscheint der erste
Getrianke Zahler auf der Anzeige:

Getrank 1
X

wobei x der aktuelle Wert ist.

Driicken der ‘Auf und ‘Ab’ Pfeil Tasten zeigt nacheinander die Zihler fiir jedes
Getridnk an, aber es ist nicht moglich diese Zdhler zu |6schen. Diese Zihler blei-
ben immer auf der Hauptplatine gespeichert, bis sie ausgetauscht wird.

Es gibt einen Verkaufs -Zihler fiir jedes Getrank, plus Zdhler fiir Freiverkaufe,
Total Verkiufe und totale Geldbetrige. Zusitzlich wird ein ‘Techniker Eingangs’
Zihler aufgezeichnet, welcher jeden Aufruf des Techniker Programms dokumen-
tiert.

Der Total Verkaufszihler zeichnet jedes ausgegebene Getrank auf.
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12. Techniker Code Unter-Programm (Standard 21)

Dieses Unter-Programm erméglicht es den Techniker Zugangscode zu dndern. Dieser
Code kann von jeder Linge bis zu sieben Ziffern sein. Geben Sie den neuen Code ein,
wenn er richtig ist driicken Sie die Access Taste.

Anmerkung: Wenn kein Code eingegeben wird, bleibt der Automat so lange im
Techniker Programm, bis Sie einen Code eingeben. Ein ,Null Code* registriert der
Automat auch dann, wenn Sie das Techniker Code Unter -Programm aufrufen und
ohne Anderung wieder verlassen.

13. Temperatur Unter-Programm

Das Temperatur Unter-Programm elaubt es die Tank Temperatur einzustellen. Es gibt
vier Parameter, die Sie verindern kdnnen.

1.  Maximum Temperatur
Dies ist die groBtmogliche Temperatur, bis zu der das Wasser aufgeheizt wird,
dieser Wert muf3 gréBer als der minimale Temperatur Wert sein.

2. Minimum Temperatur
Dies ist die minimale Wasser-Temperatur, mit der ein Getrank ausgegeben wer-
den kann. Wenn ein Versuch gemacht wird, ein Getrank mit einer Temperatur
unter diesem Wert zu verkaufen, erscheint auf der Anzeige die folgende
Nachricht:

Ausser Betrieb
Wasser heizt

3.  Minimum VerkaufsTemperatur Ein / Aus
Dieses Merkmal erlaubt Ihnen, die Ausgabe von Getranken unter der minimalen
Temperatur zu sperren.

4. Temperatur Anzeige
Hier konnen Sie festlegen ob die HeiBwasser Tank Temperatur auf der Anzeige
erscheinen soll (Nur im Freiverkaufs Modus).

14. Software Version Unter-Programm

Die Softwareversion, die auf dem Automaten lauft, wird im Software Version Unter
-Programm angezeigt ( Nur zur Information).
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Abbildung 8
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Kapitel 3 - Voreinstellungen

Die Informationen des folgenden Kapitels veranschaulichen die vorgegebenen Werte
fir alle Parameter des Automaten. Die angegebenen Werte sind Werkseinstellungen.
Wenn sie eine Initialisierung vornehmen werden alle Werte wieder auf diese
Werkseinstellungen gesetzt.

Die folgenden Tabellen zeigen die Werte auf die im Operator -Programm zugegriffen

werden kann:

Alternative Preis Perioden

Periode Start Zeit Stop Zeit Tarif Tages Typ

Eins 00:00 00:00 - Jeden Tag

Zwei 00:00 00:00 - Jeden Tag

Drei 00:00 00:00 - Jeden Tag

Vier 00:00 00:00 - Jeden Tag

Finf 00:00 00:00 - Jeden Tag

Sechs 00:00 00:00 - Jeden Tag

Sieben 00:00 00:00 - Jeden Tag

Acht 00:00 00:00 - Jeden Tag

Neun 00:00 00:00 - Jeden Tag

Zehn 00:00 00:00 - Jeden Tag
Verkaufs Zahler Zeit und Datum

Getrinke Typ Zahler Wert Parameter Wert

Getrank 1 0000000 Zeit (24 Std. Uhr) 00:00

Getrink 2 0000000 Datum 1:1:90

Getrink 3 0000000 Wochentag Montag

Getrank 4 0000000

Getrank 5 0000000

Getrank 6 0000000

Getrank 7 0000000

Getrank 8 0000000

Getrank 9 0000000

Getrank 0 0000000

Getrink C 0000000

Anmerkung: Die Verkaufszihler kénnen Innerhalb des Techniker Programms nicht

geldscht werden.
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Getranke Preise

Getrianke Typ Normal Tarif Tarif Eins Tarif Zwei
Getrink 1 0 10 20
Getrank 2 0 10 20
Getrank 3 0 10 20
Getrank 4 0 10 20
Getriank 5 0 10 20
Getrank 6 0 10 20
Getrank 7 0 10 20
Getrank 8 0 10 20
Getrank 9 0 10 20
Getrank 0 0 10 20
Getriank C 0 10 20

Die Voreinstellungen des Techniker Programms werden in folgenden Tabellen

gezeigt:

Diverse Einstellungen

Parameter Wert Fillmenge
Wasser zu Produkt Start Verz. 15 | Fillmenge | 100% |
Wasser zu Mixer Stop Verz. 40
Spul Wasser Zeit 100
Management
Zahlungssystem
858y | Miinz Set | S5ct - 2€ |
Zahlungssystem Freiverkauf |
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Getridnke Voreinstellungen
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3 Kanister - Automaten Typ 2
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3 Kanister - Automaten Typ 3
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4 Kanister - Automaten Typ 1
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4 Kanister - Automaten Typ 2
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4 Kanister - Automaten Typ 3
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Kapitel 7 - Abbildungen und Schaltpldane

7.1 Eingangs Schaltkreis
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7.2 Ausgangs Schaltkreis
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7.3 Spannungs Versorgung Schaltkreis
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7.4 Beleuchtungs Schaltkreis

Ref. Nr. Beschreibung
1. 1A Sicherung
2. Drossel
3. L-Réhre
4. Starter
1
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3 4
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7.5 Wasser FluB Diagramm
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Wasser FluB Diagramm

Abb. Nr. Beschreibung

Wasser Einlass Ventil

—_

2. Wasser Tank Einlass Schlauch
3. Wasser Fiillstunds Sensor

4. Wasser Tank

5. HeilB Wasser Ventile

6. Temperatur Sensor

7. Heizung

8. Uberlauf Schlauch

9. Uberhitzungs Schutz

10. Wasser Tank Ablass Schlauch
11. Ablass Schlauch VerschluB
12. Mixer

13. Ausgabekopf

14. Tropfschale
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7.6 Verbindungs Diagramm

Bpanning vom

Spannung flbr Hauptplating
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